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Bevezetd

Kreativ tanitds alatt olyan facilitalt oktatast értek, melyben a tanar az elGirt
keretek mellett teljes szabadsagot biztosit az egyes didkok szdmdra a tananyag
feldolgozasaban. Az elvégzett feladatokat olyan értékelési rendszerben
jutalmazza, mely a belsé motivaciot erGsiti. Mindezzel a felnévekvé nemzedék
sajat felelGsségét kivanja er@siteni az életcéljaihoz sziikséges informacidk,
maddszerek megszerzésében. Ebben nem csak a bal agyféltekét, hanem egyre
kiemeltebb mddon a jobb agyféltekét mozgatja meg, distressz helyett pedig
eustresszre torekszik, megfelel6 kihivast adva a felndvekvé digitalis
nemzedéknek.

A kreativ tanitas keretei lehetévé teszik a tandrai szabad eszkdzhaszndlatot
(konyvek, mobiltelefonok, tabletek. egyéb IKT eszk6zok). A fegyelmezést,
tandrai viselkedést egy kozos megegyezéssel, allandd visszajelzésekkel
kialakitott k6zOs tandrai rend alapjan valdsitja meg, mely szintén erdsiti az
egyéni felel6sségtudatot. Az egyes leckék helyett inkdbb projektekben,
témakban gondolkodik, melynek lezarasakor mindenkit egyénileg értékel.
Mindez fokozottabb adminisztracidval, mégis nagyobb szabadsaggal,
kevesebb stresszel és tobb sikerélménnyel jar.

Fontosnak tartom, hogy, mint minden tanitasi médszernél, a kreativ tanitasnal
sem vehet6 at a mddszer teljes egészében. Kiemelten fontos, hogy a tanarok a
tanitast belsé motivacidbodl végezzék és a lehet6ségekhez mérten abban minél
jobban kiteljesedjenek. Motivalni csak a motivalt tanar képes, aki élvezi a
munkajat. Eppen ezért a mddszerbdl azokat az elemeket érdemes csak
atemelni, melyek ezt a belsé motivaciot erGsitik.

A kreativ értékelés

Ha egy értékeléssel a belsé motivaciot kivanjuk erdsiteni, akkor annak azokat
a belss késztetéseket kell megmozgatnia, melyek ezt a hajtéerét erdsitik. En
ezt a dopamin rendszerre épilil6 pontszerzéses, vagy jatékpénz szerzéses
értékelésben taldltam meg. A mikodési elve hasonléd a videojatékok
m(ikodéséhez. Az elért sikerek Ujabb és Ujabb pontszerzésre, tovabbi szintek
elérésére késztetik a ,jatékost”, aki éppen ezért mar-mar fliggévé valik, amig
taldl megfelel6 kihivast az elvégzend6 feladatokban. A megszerzett pontok



azutan jegyekre valthatok és igy a kreativ értékelés beillesztheté a
hagyomdnyos tanitasi rendszerbe.

En a magam részérSl a jatékpénzt valasztottam. Van, aki kézzel foghatéan
szereti, van, aki csak a nalam vezetett ,bankszdmlan” tartja a bevételeit.
Iskoldnk utdn a pénznemet ,,Mdr”-nak neveztem el. A hdnap utolséd 6rdjan az
Osszegy(jtott Morokat lehet bevdltani. 500 Mér ér egy 6tost, 400 Mor egy
négyest és igy tovabb. Az egyeshez is 100 Mor szlikséges, igy extrém esetben
el6fordult mar, hogy egy didk, aki egész hdnapban nem csindlt semmit, a
honap végén 100 Moért kolcsont kellett, hogy felvegyen ahhoz, hogy
megkaphass az egyest. Ez az értékelés tehat lehet6vé teszi a kdlcson felvételét.
Ezt csak abban az esetben szoktam engedélyezni, ha valaki a hidnyzdsai miatt
nem tudott elegendé bevételt szerezni. A felvett kolcsont késSbb
,ledolgozhatja”. Ha valaki tul sokat hidnyzik egy hénapban, azaz hianyzasai
megkozelitik az draszam felét, akkor engedélyezem, hogy 100 Mér befizetése
ellenében mentesiljon a havi értékelés aldl. A jatékpénz haszndlata lehetévé
teszi a blintetések kiszabasat is. Ha valaki massal foglalkozik az 6rén, vagy
fegyelmezetlenségével zavarja a munkat, blntetéssel sujthaté. Ez ndlam
esetenként 50 Mdr, ami nem tul sok, de elegend6 ahhoz, hogy kell6 visszatarté
er6t képezzen. Ugyanez a blintetés, ha valaki mobiltelefonon jatszik az oran.
Egy alternativ valasztasi lehet6ség az inflacid. Ez azt jelenti, hogy, ha valaki raér
massal foglalkozni, akkor onnantél tobb Mért kell majd fizetnie az 6tosért,
négyesért, stb. Ennek ellentéte az, ha valaki két 6tOst is szerez egy hdnapban.
Nala fellép a deflacid, azaz onnantdél mar csak 490 Mérba keril egy 6t6s.

Mads tanarok, mint példaul Prievara Tibor, vagy Jods Andrea pontrendszert
alkalmaznak. Ennek a mikddése hasonlo az el6z6kéhez.

A belsé motivacios értékelési rendszerekben fontos, hogy a kihivas lécét
megfelel6 magassagban tartsuk. Ha tul konnyd ponthoz jutni, vagy tul nehéz,
az ellentétes hatasu lehet. Eppen ezért érdemes legalabb havonta, de akar
projektenként atgondolni, hogy mire mennyi pontot adunk.

Egy tandra menete

Nalam a tandrdk projektekre épiilnek. A projektek a tanmeneten alapulnak,
amit ehhez is igazitok. A tanmenet a helyi tantervhez, a helyi tanterv pedig a
kerettantervhez. igy a projekteket teljes biztonsagban lehet végbevinni,



anélkil, hogy a hagyomanyos adminisztraciés keret sériilne. Egy projekt
természetesen harom-négy Orat vesz igénybe. Néha szerencsésebb lenne, ha
a tandrakat 6ssze lehetne vonni, hiszen igy egy-egy hosszabb folyamatot meg
kell szakitani 45 perc utan, de a projektek igy is megvaldsithatok.

A projektek egy bevezet6 el6addasbdl, majd az azt kévets szabad feldolgozasi
madbdl allnak. A didkok sokféle témafeldolgozas kozul (ld. kés6bb)
valaszthatnak szabadon. Ezek kozil én egyet kivalasztok, mint prémium
projektmegoldast, ahova meghivom Gket, de ezt a felajanldst nem koételezé
elfogadniuk. A meghivott projekt feldolgozasi mddot ugyanis én vezetem. Ezzel
az elsédleges célom az, hogy a hagyomdnyos tananyag feldolgozdshoz szokott
didkokat beavassam az ©6ndllé tanulasi lehet8ségek kiilonb6z6 formaiba,
masodlagosan pedig az, hogy hatékonyan dolgozzunk fel egy-egy
tuddsanyagot.

Egy-egy nagyobb projekten belil tébb témat is valaszthatnak. Ezeknek a
jutalmazasat el6re megszabom, tehdat pontosan tudjak, hogy milyen feladat
elvégzéséért mennyi Mort fognak kapni abban az esetben, ha a feladat
végrehajtasa igényes és hibatlan. Az igénytelen és hibas feladat végrehajtasért
is kapnak bevételt, de természetesen kevesebbet.

A kezdeti nehézségek utan megértettem, hogy a kész projektek értékelését
csak az 6ra utolso 6t percében szabad végeznem, kiildnben az egész 6ram azzal
megy el, hogy par percet facilitdlok, majd adminisztralok. igy viszont a kész
munkdkat éra végén begyijtom és értékelem, majd adminisztralom. Ha sok a
kész munka, akkor ezeket magammal kell vinnem, mint régebben a kijavitando
dolgozatokat.

A kovetkez6kben par moddszert sorolok fel, amelyeket én magam is
kiprébaltam és jonak talaltam. Ezeknek a mddszereknek a szama id6rél id6re
béviil, ahogy én magam, vagy a didkok Uj és Ujabb lehet&ségeket fedeziink fel.
Minden bizonnyal sokan hasznalnak hasonlé vagy egészen mas kreativ
mddszereket a tananyagok élményszer( ataddasara.



A kreativ tanitds néhdany mddszere:

1. Fogalmak feldolgozasa (jegyzet, folyamatdbra, flrtabra, pékhald dbra).

A bioldgia tanitdsa soran nagyon sok a megtanitandé fogalom. Minden
projektben van 5-15 ilyen fogalom, amiért 10-20 Mér bevételhez juthatnak
(fogalmanként), ha megtanuljak. Azt is értékelem, ha ezekbdl a fogalmakbol
csak jegyzeteket készitenek, hiszen azon is van munkajuk, az is lehet igényes
és pontos munka. Ez azonban csak a felét éri annak, mintha a fogalmakat
valamilyen mds médon fel is dolgoznak. Amennyiben az adott fogalombdl
flrtabrat, pokhaléabrat, gondolattérképet, vagy folyamatabrat készitenek,
megkapjak a fogalomért jard teljes bevételt, hiszen agyuk ekkor mar olyan
teriileteket is bevont a feldolgozasba, melyek a hosszu tdvd memdriat nagyobb
hatékonysaggal érik el. Ugyanigy megkapja a teljes 0sszeget a fogalomért az,
aki ebbdl irasban, széban, vagy videofeleletben beszamol.

2. Kisel6adas

Ezt a tananyagfeldolgozdsi mddszert mindenki ismeri. Mivel komolyabb
felkésziilést igényel, ez ndlam 100-200 Mor bevételt is jelenthet. Amit egy
igényes kisel6adastél elvarok, hogy a bemutatott fogalmak pontosak,
érthetGek legyenek, legyen benne abra és természetesen ne papirrdl olvassak
hozzda a szOveget. Abban az esetben is adok érte Mért, ha nem kézeliti meg az
elvardsaimat, de ebben az esetben természetesen kevesebbet. Az mindig
Iathato, hogy 0sszecsapott munkardl van-e sz6, vagy valéban sok felkésziilés
van-e a hatterében. Kisel6adast két-harom ember is tarthat. Ebben az esetben
is megkaphatjak fejenként a teljes bevételt, hiszen, bar 6k ugy érzik, hogy
kevesebbet kell dolgozniuk, mégis plusz energiat fektettek abba, hogy
dsszefésiiljék a mondanivaldjukat. igy tehat a kitlizétt bevételt mindannyian
megkaphatjak.

3. Jatékkészités

Bizonyos tananyagrészek, melyekbdl folyamatdbrat is lehetne késziteni,
alkalmasak arra, hogy jatékot készitsiink belGle. llyen példaul a mitdzis és
meidzis folyamatanak tdrsasjatékositdsa, vagy memoriakdrtya készitése
(fogalom+tartalom parositassal). Az activity jellegl jatékok is megmozgatjak
mind a két agyféltekét, de egy kviz jaték is nagyon tanulsagos lehet. A gyerekek



kreativitasa jatékkészités terén nagyon széleskord lehet. En tgy taldltam, hogy
a paros munkaban a leghatékonyabbak ezen a téren. Azzal azonban
mindenképpen szamolni kell, hogy egy igényesebb jaték elkészitése két-harom
6rat is igénybe vehet. Ez a tanuldsi forma két, vagy hdrom f6 szdmara
idedlisabb.

Egyik kolléganém kiprébalta, hogy
témazard helyett tarsasjatékokat
készittetett a didkjaival a gorog
mitolégidbdl. Egészen lenyligbz6
és kreativ. munkak szilettek.
Mindenképpen élményt jelentd
és maradandé tudast adé
eredménye lett ennek a
prébdlkozasnak.

4. Riport

Ez egy paros tanulasi forma, melyben a két résztvevé egy képzeletbeli riportot
forgat le él6ben a tobbiek el6tt. Valdjaban olyan, mint egy feleltetés. Az
egyikik a ,,tandr”, azaz a riporter, a masikuk a ,felel” a riportalany. A kérdezés
ugyanolyan fontos, mint a valasz. Amennyiben kivilrél el tudjdk jatszani a
szerepiket, megérdemlik a projektért kitlizott maximalis bevételt. El6nye
ennek a feleltetési mdédszernek - persze jobb, ha a diakok valéjaban nincsenek
tudatdban annak, hogy felelnek - hogy sok benne a humor lehet6sége és bar
izgulnak, zavarban vannak, mégis csak gyakoroljak a tobbiek elé kiallast és a
tarsukkal valé 6sszedolgozast. Ugyanilyen jonak tartom, ha ezt a riportot ugy
készitik el, hogy egy harmadik embert megkérnek, hogy vegye fel telefonon,
majd az egészet visszanézzilk a teremben kivetitve, mikor mar Kkicsit
szerkesztettek is rajta. Nem baj, ha vagottak a jelenetek. Ugyanugy sok
munkajuk lehet ebben, csak még élvezik is. Néhany példa:

Riport témaja lehet példaul:

Adjanak személyleirast korozott allatokrél! (Pl. rdka, ponty, mdkus, stb.)



Maganyos fakopancs (vagy mas allat, novény, stb.) tarsat keres (képzeljék
magukat a kivalasztott allat helyébe és irjanak magukrdl, valamint a szdmukra
idedlis tarsrol.)

Riport egy pesszimista (vagy optimista, fél&s, bator, vagy mas tulajdonsagokkal
felruhazott) allattal. Dolgozzanak ki kérdéseket és valaszokat!

Botrany az erdSben! (Vajon milyen botranyok fordulhatnak elé az adott
él6helyen, ha emberileg gondolkodnank? A gimszarvasnak elloptdk az
agancsat, vagy a siin megborotvalkozott? Ez a kérdés megmozgatja a fantaziat
és vidam percekre ad lehetdséget.

5. Filmforgatas

Az el6z6 lehet6séghez csatlakozva a didkok nagyon szeretik hasznalni a
mobiltelefonjukat. Adja tehdt magat a lehet8ség, hogy forgassanak vele filmet
és azt mutassdk be. Nem feltétlenil kell riportban gondolkodni. A trépusi
esGerdSkrél  tanulva példdul  készithetnek dokumentumfilmet egy
expediciérdl, betekintést adhatnak egy labor életébe, vagy éppen blinligyet
oldhatnak meg ugy, hogy kimutatjak kozben a burgonya keményitGtartalmat.
Taldn az egyik leg széleskoribb lehet6ség a reklamfilm készitése. Itt a feladat,
hogy a fogalommal kapcsolatban valamilyen terméket kell kigondolni (pl.
mikroelem tartalmu gydgyszerek), majd errdl egy reklamfilmet forgatni.

6. Abraelemzés, rajzkészités, plakatkészités, szinez6

A tankonyvek, illetve az interneten
taldlhatd kivalé dbrdakat még a
gyengébb rajz képességekkel
rendelkez6 tanuldk is szivesen
masoljak at a flzetikbe. Ha az dbrak
egyes részei mellé odairjak, hogy mi
mit abrdazol, illetve, hogy mi a
funkcidja, akkor ez a tanuldsnak
hatékony eszkoze lehet, kiilondsen azok szamara, akik mar gyakorlottabbak a

jobb agyféltekéjik hasznalatdban és vizudlisan kdnnyebben tanulnak. Az ilyen
tipusu feladatok végzése kdzben sokan szeretnek zenét hallgatni. Ezt abban az
esetben tdmogatom, ha a zene szoveg nélkili, mivel igy tamogatja a jobb



agyfélteke miikodését és nem vonja el a figyelmet a verbalis informacidkrél. A
szOveges tartalmu zenék gatoljdk a bal agyfélteke szovegértd képességét,
hiszen ugyanazt a teriletet kotik le, amit éppen haszndltatni akarunk.

Az utdbbi id6ben megjelentek a felnétt szinez6k. Ez a
kikapcsolddas egyfajta mddja, melyet mi is dtvehetilink
a tanitasban. Ha az dbrakat nem megrajzolni kell,
hanem a megfelel§ részeket masféleképpen szinezni,
akkor egy konnyen ellendrizheté projektmunkat
kaphatunk. A szinek tampontjai lehetnek az egyes
részek, vagy akar csak azok funkcidja.

7. Cikk iras

Azok szamara, akik szivesen irnak esszét valamilyen
témaban, jo lehetGség a cikk irdsa. Fontos, hogy ez ne
madsolds legyen, ezért legalabb két forrasbdl kell a
cikket 6sszegyurni. Ennek hosszu tavu haszna van, hiszen a f6iskolai, egyetemi
tanulmanyok alatt sziikségik lesz arra, hogy tobb olvasott cikk, illetve konyv
forrasait felhaszndlva képesek legyenek sajat szoveget alkotni a megismert
tuddstartalombdl. Ugyanigy hasznos elGkészit6je lehet az érettségin is
hasznalhato projektmunkak el6készitésénél.

8. Kritika irasa

Divatos m(ifaj az utdbbi id6ben a filmkritika. Rengeteg Youtube-os forrast
taldlunk, ahol az djabb, vagy akar régebbi filmeket kielemzik. Miért ne
tehetnénk meg ezt bioldgiai tartalmu filmrészletekkel, melyekbdl ujfent
elképeszt6 mennyiségli videdt taldlunk. llyenkor a kritika megfogalmazéjanak
alapvet6en harom dolgot kell atgondolnia: Mi volt j6?, Mi nem volt j6?, Mit
lehetett volna masképp? Ha ez a hdrom kritérium nincs meg, akkor a kritika
értéktelen. Ha nem képes észrevenni a j6 dolgokat, vagy a rossz
megfogalmazdsa mellé nincs épité otlete, akkor az hozza nem értésre utal.
Olyan ember pedig ne fogalmazzon meg kritikdt, akinek semmilyen
hozzaértése, ralatasa nincs.



9. Kényvolvasas, napléiras, konyvajanlé

Vannak didkok, akik nagyon szeretnek kdnyvet olvasni. Képesek tandran az
asztal alatt is a kedvenc kényviket szorongatni, alig varva, hogy par mondattal
tobb informacidhoz jussanak a kedvenc hésikkel kapcsolatban. Az ilyen didkok
szamdra nagyon jo lehet8ség, ha taldlunk olyan konyveket, vagy cikkeket, amik
lekotik a figyelmiket. Ezekbdl irhatnak egy rovid beszamoldt, melyben akar a
véleményiket is leirhatjak az olvasottakkal kapcsolatban. Ha pedig 6k talalnak
egy jo cikket, vagy konyvet, akkor miért ne irhatnanak errél egy ajanlét a
tobbieknek?

10. Bioldgia idegen nyelven

Az idegen nyelvek irant kilonosen érdekl6d6 didkok szamdra fenntartom azt a
lehetdséget, hogy forditsak le azokat a fogalmakat, melyeket az adott
projektben a célkitlizéseknél megjelolok. A halézatos oktatasnak nagyon jo
lehetdsége ez, mikdzben a fogalmi tartalmat forditas kézben ujra és ujra at kell
gondolniuk, rdadasul tobb helyen régzitve azt: magyarul és a gyakorolt nyelven
is.

11. Kisérletek bemutatdsa, vagy kommentdlasa

Sok didk hidnyolja a kisérleteket, melyek megvaldsitdsa egy rosszul felszerelt
intézményben, vagy labor és laborans nélkiil csak nagy energiabefektetéssel
lenne megvaldsithatd. Ha azonban valamelyik didk szeret kisérletezni, akkor
ennek a lehet6ségét biztositanunk kell szdmdra, hiszen a tanuldasnak ez egy
nagyon hatékony, gyakorlati formdaja. Amennyiben a felszereltség ezt nem
teszi lehet6vé, sok olyan videdt taldlunk az interneten, melyben kisérletet
mutatnak be. Ennek még csak magyar nyelviinek sem kell lennie. A bemutatas
lényege az, hogy a diak a vided hangjat levéve végig szinkronizalja azt,
elmesélve, hogy mi torténik.



12. Rejtvénykészités

Rejtvények készitésénél a fogalmat és annak
magyardzatat is tobbszor at kell gondolnia, ezért
a tanuldsnak ez egy hatékony formdja lehet.
Kilon sikerélmény a diak szamara, hogy a tobbiek
az 6 rejtvényét oldjak meg. Tanulsagos, ha a
meghatdrozdsa a megfejtéshez nem elég
egyértelmd. Ebben az esetben ez egy visszajelzés,
hogy a fogalmat még pontositania kell.

13. Puzzle

Ha egy képet sok kis darabra vagunk, majd a darabokat csak akkor kaphatjak
meg, ha vdlaszolni tudtak a feltett kérdésekre, akkor jatékos formaban
Osszedllhat egy novénytarsulds, egy szem, egy ful, vagy mas kép, amit a
tananyaggal Osszefliggésbe hozhatunk. Ha egy folyamat abrajat vagjuk
darabokra, akkor a folyamat csak akkor all 6ssze, ha az alkotéelemeket (pl.
fotoszintézis) megfelel6 sorrendben illesztjik 6ssze.

14. Ciklusok

Egyfajta szerepjatékba vonhatjuk be a didkokat, ha egy nagyobb folyamatot
elemeire szedlink és az egyes elemeket diakokkal személyesitjik meg. Ha a
fotoszintézisben az egyik gyerek a viz, a masik a fotorendszer, a harmadik egy
enzim, akkor mar csak az a dolguk, hogy megfelel6 mddon - és lehetSleg minél
gyorsabban - Osszekapcsolddjanak, hogy a folyamat teljes legyen. llyen
ciklusbdl nagyon sokat taldlunk a bioldgiaban. Lehet az egy citromsav-ciklus,
de egy szukcesszid, a havi ciklus, vagy fehérjeszintézis is.

15.Vers, zene, grafika, humor

A miivészi hajlamu, alapbdl jobb agyfélteke dominans didkok szdmara a bal
agyféltekés tanulas jelent nagyobb nehézséget. Szdmara a jobb agyfélteke
hasznalata a htuzderd. Vannak olyan didkok akik szivesen tesznek ezzel egy-egy
probat. Kiilondsen akkor, mikor mar megértik, hogy a kreativ értékelés mellett
vesztenivaldjuk nincs és a lényeg az, hogy jol érezzék magukat a tandran,
mikézben tanulnak. igy sziilethetnek versek, zenék, festmények, humoros



irdsok, szabad rajzok egy-egy fogalommal, szervvel, allattal, vagy mas bioldgiai
tananyagrésszel kapcsolatban.

16.Tesztek irdsa

Mind a konyvpiacon, mind az interneten kivalé tesztfeladatok allnak
rendelkezésiinkre. Ha ugy kezeljik ezeket, mint egy bioldgiai témaju
rejtvényflizeteket, akkor ugyanazt a motivaciét érjik el, amiért az
Ujsdgdrusoknal a mai napig is a forgalom nagy része zajlik re. Az emberek
szeretik a rejtvényeket, szeretik a kihivasokat. A megoldashoz ott van
segitségnek a tankonyv, vagy a wikipédia. A végeredményt pedig konnyl
kiértékelni

17. Feleltetés és dolgozatiras

A kreativ tanitas keretein belll ez 6nkéntesen torténik. A didk az altala
kivalasztott fogalmakbdl, vagy tartalmi elemekbdl felelhet. Ez nagyobb
biztonsdgot ad szamara abban a helyzetben, amikor tulajdonképpen
kiszolgaltatottan allhatna a tanar el6tt, nem tudva, hogy az mit fog kérdezni.
Maga a kidllds sem konnyd. Ezt jelzi, hogy a didkok nem szoktak élni ezzel a
lehetdséggel. Az viszont gyakrabban fordul el6, hogy vallaljak a dolgozatirast a
megtanult fogalmakbél. Mivel tudjak, hogy negativan nem lesznek értékelve,
egyre szivesebben fordulnak ehhez a jatékpénz szerzési médhoz. Egy Ujabban
megjelent j6 lehetdség azok szamara, akik nem szivesen allnak ki az osztaly elé,
a videdfelelés. Ez azt jelenti, hogy a didknak otthon a szamitégép el6tt
lehetdsége van felelni az altala kivalasztott tartalmakbdl gy, hogy a szoveget
kézben nem olvashatja és a kamerdba kell néznie. Talan kivald lehetéség a
médidban feltorekvék szamdra a gyakorlasra.

Kevesen merik megprébalni, pedig nem konny( a diakok szdmara sem a
forditott felméré. Ebben csak a valaszokat kapjak meg és a kérdést kell
megfogalmazniuk. Miel6tt barki kinevetne, prébaljon meg kérdést irni a
kovetkez6 valaszokra: limfocitdk, faldsejtek, granulocitdk, belsé bordakozti
izmok, adrenalin, oxitocin. Valéjaban nehezebb, mintha a kérdést irtam volna
le és csak a valaszt kellene leirni.



18. Onalldan készitett tesztek, feladatlapok

A témazard felmérések dsszedllitdsa nem kis feladat. En kilenc feladattipust
szoktam javasolni a didkjaim szamdara, melyb&l mindannyian maguk allithatjak
Ossze a feladatlapjukat:

Halmazok (pl. elsédleges biogén elemek, masodlagos biogén elemek)
Behelyettesités, mondatkiegészités

Teszt (kviz)

Rejtvény

Abrakiegészités

Tablazatkészités (a tablazat lres részeibe irjak be a valaszokat)
Kifejtés/esszé

Asszociacids feladatok (allitas és fogalom parositasa)

Fogalmak magyarazata

Fogalmak forditasa idegen nyelvre, vagy idegen nyelvrél

A feladatlap 6sszeadllitasanal fontos,
hogy ot feladattipus kozal
vdlaszthatnak és minden
feladattipusra maximum 10 pont
legyen adhato. igy, optimalis esetben
egy 50 pontos feladatlapot tudnak
osszedllitani, ami 500 Morra valthato
be, azaz hibatlan kitoltés esetén éppen egy 6tdst ér. Furcsa mdédon sokszor a
sajat feladatlapjukat sem tudjak hibatlanul kitélteni. A didkokra jellemzé, hogy
miutdan elkezdik, hamar rajonnek arra, hogy egy feladatlap 6sszeallitasa tul sok
energiat igényel. Egy résziik ezért egy id6 utdn feladja, és azt mondja, hogy
készitsek nekik én egy feladatlapot és 6k majd kitdltik.




19. Kartya és tarsasjatékok

Ebben az esetben nem arrdl van szé, hogy 6k készitenek jatékot, hanem egy
kész jatékba vonjuk be 6ket. Magam tobb ilyen jatékot készitettem: Vadak Ura
kartyajaték, Védd meg a Foldet!, Gazddlkodj a vizzel!, Niche. A Vadak Ura
kartyajatékhoz tandri kézikonyv is késziilt, mert a tdébb, mint nyolcszaz féle
allat, névény, gomba, virus, baktérium, egysejtl kartyaval nagyon sok médon
lehet jatszani. Ebben nincs kilonbség az 6tddikesek és a gimnazistak kozott:
jatszani mindenki szeret. Készitettem orias tarsasjatékokat is, melyekkel egy
egész osztaly jatszhat egyszerre. Mindig van par diak, aki nem akar jatszani, am
a tobbség 6rommel vesz részt benne.

J6 lehetGség a sajat készitési  jatékok
megalkotdsdra, ha a gyerekek 4&ltal kedvelt
jatékbol meritlink 6tletet. A, Trivial Pursuit” ilyen
jaték, hiszen rengeteg érdekességet tanulhatunk e
meg jaték kozben. En magam is készitettem “”“"f‘g’e""s‘“*'_ —
,Trivial Biology” kartydkat, melyek segitségével :k';k"z.:g;?"“a;gyt'm‘i':”[fft.
egy-egy 6ran tobb tucat fogalmat lehet jatékos o0t
formaban megtanitani. A Iényeg, hogy egy kartydn hat kérés van és a
hatoldalon a hat valasz (fogalom). A lenti tablan korbejarva, mindig az adott
szinnel megegyez6 fogalomra kell rakérdezni. Nem baj, ha egy kérdés tobbszor
el6kerdl, hiszen anndl jobban rogziil a fogalom. Az gy6z, aki tobb jo valaszt,
tobb pontot tud gydjteni.

Itt triénik a szovetek szamara hasznosithato
anyagok leadsa és a felesleges anyagok felvétele

. A sejtkoztti folyadék visszajuttatasara alakult ki

Ahaslireg baloldalan, a gyomor mogatt talainato
hosszikas szerv, melybe nyirokerek nem Iépnek.




20. Vetélkedd

Egy-egy nagyobb téma 6sszefoglalasandl kit(in6 tudasprobat jelent a csoportok
alkotdsa, majd pontgy(ijtéses versenyzés a csoportok kozott. A feladatok kozé
Ggyesen be lehet csempészni akdr uj fogalmakat is. Példdul ugy, hogy
tanuldkartydkat kapnak, majd azok kozil minél tobbet fel kell mondaniuk adott
id6 alatt. Lehet tankdnyvbdl is feladatot adni. példaul elolvastatni egy fejezetet
és abbdl kérdéseket feltenni, majd a helyes valaszokat pontozni. Ugyanigy
lehet kivetiteni egy tudomanyos rovidfilmet és abbdl kérdéseket feltenni, vagy
akar egy felolvasott irodalmi szovegrészletbdl. Vetélkedd része lehet activity
jaték, vagy akar akasztofa jaték is egy-egy fogalomra épitve.

21. Igaz, vagy hamis

Ot csoportot hozunk létre. Minden csapat kidolgoz 6t eldéntendd kérdést a
tanult témaval kapcsolatban. 10 perc utan kezdédik a jaték. Minden csoport
kiall a tobbiek elé a kérdéseivel, amik vagy igazak, vagy hamisak. Amelyik
csoport jol valaszol, egy pontot kap. A hibas vélaszok utan azonban a kérdez6
csapat kapja meg a pontokat! Az 6t kérdés utan a kovetkez6 csapat teheti fel
az Ot kérdését. A jaték akkor ér véget, amikor mind az 6t csoport kérdései
lementek. A végeredmény alapjan dél el, hogy melyik csapat hany tanérai
pontot/jatékpénzt kap.

22. Szabaduléjaték

A jatékhoz el6készitiink a témahoz kapcsolédd, oOt, egyre nehezedd
tesztsorozatot. A tandérdn harom-négy f6s csoportokat hozunk létre. A
csoportoknak egyenként kell megoldani a tesztsorozatokat. El6szor a
legkdnnyebbet, majd, ha az hibatlan, akkor a kovetkez6t. Akkor gy6znek, ha az
Ora végéig sikerll az 6t tesztsorozatot megoldaniuk. Mivel a nehezebb
szintekre csak hibatlan megoldassal juthatnak el, a megoldasok benyujtasa
kozott egy percnek el kell telnie, kiilonben véletlenszerlien fognak prébalkozni.
A hibas megoldas tehat 60 mp veszteséget jelent minden szinten. Valdjaban
felmérét irnak, de érezhetGen mas ezt csoportban és 6romteli kihivas mellett
tenni. Kézben nem csak gondolkodniuk, de 6sszedolgozniuk is kell.



23. Kerettorténet

Némi fantazidval olyan torténetet hozhatunk létre, amely a tananyagot segitve
beinditja a gyerekek fantaziajat és belsé motivacidjat.

Hetedikes gyerekekkel prébaltam ki példaul, hogy nem én tanitottam meg
nekik a tavoli tajak élévilagat, hanem nekik kellett expediciot szervezni. Ehhez
kellett egy expedicié vezetd, egy elldtmany felels, egy expedicids orvos, egy
operatér, egy elldtmany felelGs, egy vadasz, egy bioldgus, egy botanikus és
persze ki lehet még taldlni mas szerepeket, de én a csoportok létszdmat 4-5
fében akartam maximalizalni. A feladatuk tehat az volt, hogy felkésziljenek
egy expedicidéra és ,meg is valdsitsdk”, azaz oOrokitsék meg valamilyen
formaban és készitsenek él6 tuddsitdst rdla. Voltak, akik plakatot készitettek,
de voltak, akik filmet forgattak, vagy prezentdcidéval prébalkoztak. Az
expedicidk beszamoldit azutdn kozosen hallgattuk meg és értékeltik. Igazan jo
alkotdsok sziilettek belGle és maradandd élmény volt mindannyiunk szamara.

Nagyobb szabdsu kerettorténetek akar tébb napos programok megvalésitasat
is lehet6vé teszik. Iskoldnkban a Pécsi Szent Mor Iskolakozpontban éveken
keresztll tartottunk Ugynevezett torténelmi tdborokat. Ezeken a tematikus
napokon kifejezetten egy korszakkal foglalkoztunk csak a térténelembdl.
Ennek a korszaknak az eseményeit, tudomdnyos ismereteit, orvoslasat,
divatjat, mlvészetét dolgoztuk fel kiilénb6z6 formakban. Az el6adasokon tul
versek, szindarabok, sportrendezvények, divatbemutatok, ételkdstoldk
valdsultak meg és napokon keresztiil valéban okori, kozépkori, vagy mas
vilagba tudtunk helyezkedni. Hasonlé alkalmakat mas intézményekben is
lattam mar. Nyilvanvald, hogy ez csak akkor mkodik jol, ha az atgondolt
szervezés mogé az egész tantestilet be tud allni.

24. Hazi feladat helyett szorgalmi feladat, vagy kutatas.

Ehhez pedig csak egy rovid cimet kell megadni és a tobbit rajuk lehet bizni.
Hogy mi sil ki bel6le? Az mindenképpen, hogy mi érdekli ket és milyen
modszereket haszndlnak szivesen.



A kreativ mddszereket érdemes kooperativ tanuldsi formakkal 6tvozni. Sok
didk igényli annak a lehet6ségét, hogy madsokkal &sszedolgozhasson,
kommunikdlhasson. llyenkor a szocialis kompetenciaik is jol fejlédnek, hiszen
leend6 munkahelyiikén is masokkal kell majd 6sszedolgozniuk.

A kreativ modszerekben a tanulas és tanitds fogalma atértékelddik. A bioldgia
egészen csoddlatos tantdrgya tele van olyan motivacios lehetdségekkel,
melyeket csak ki kell aknaznunk és Ggy gondolom, hogy ezzel a tébbi tantargy
sincs masképp. Ha lehet6séget adunk a gyerekeknek, hogy fedezzék fel a
vilagot, egészen mashogy allnak hozz4, mintha a hajukndl fogva
végigvonszoljuk rajta. Mindannyian felfedez6kké valnak, ki messze, ki még
messzebb hajézva a tudomdany még feltdratlan tengerén.

Irodalom:

1. Csikszentmihalyi Mihaly: Flow — Az aramlat, Akadémiai Kiadd, Budapest,

1997.

2. Czakd Gabor: Beavatds - Az eldobhatd Fold, Boldog Salamon Kiadd, Budapest,
2002.

3. Daniel Goleman: Erzelmi intelligencia, Hattér Kiadd, 1997.

4. Daniel H. Pink: Motivacio 3.0, HVG Kiad6 Zrt, 2010.

5. Gardner, Howard: Multiple Approaches to Understanding. In: lleris, K. (Ed.)
(2009).

6. Gordon, Thomas: A tandri hatékonysag fejlesztése, Gondolat Kényvkiado,
Budapest, 1991

7. Grin, Anselm: Hogyan keriljik el a kiégést, Jel Kiadd, Budapest, 2016.

Klein Sandor: Tanulni jé!, Edge 2000 Kiadd, Budapest, 2012.

9. Jane Nelsen: Pozitiv fegyelmezés, Reneszansz Kényvkiadd Kft, Budapest,
2013.

10. Jessica Joelle Alexander, Iben Dissing Sandahl: Gyereknevelés dan maddra,
HVG Kiadé Zrt, 2017.

11. Joachim Bauer: A testiink nem felejt, Ursus Libris Kiadd, 2011.

12. Norman Doidge: Valtozo agy, Park Kiado, 2011.

13. Prievara Tibor: A 21. szazadi tanar, Neteducatio Kft, 2015.

14. Spencer Kagan: Kooperativ tanulas, Okonet szolgaltaté és tan Kft, 2000.

15. Uzsalyné Pécsi Rita: Nevelés az élet szolgdlata 1-5. Kulcs a muzsikahoz Kiadd,
2011.

16. http://www.joosandrea.com/elmenybiologia, 2018.01.21.

17. https://www.schooleducationgateway.eu/hu/pub/viewpoints/interviews/e
ducation-talks-flipped-class.htm 2018. marcius 28.

®


http://www.joosandrea.com/elmenybiologia
https://www.schooleducationgateway.eu/hu/pub/viewpoints/interviews/education-talks-flipped-class.htm%202018
https://www.schooleducationgateway.eu/hu/pub/viewpoints/interviews/education-talks-flipped-class.htm%202018

